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= Szabadulé szoba (escape room)

= jaték, melyben a résztvevéknek meghatdrozott idén belil
logikai vagy Ugyességi feladatok segitségével kell kijutni
egy szobdbdl vagy szobarendszerbdl.

https://hu.wikipedia.org/wiki/Szabadul%C3%B3_j%C3%A 1 t%C3%A%%k 2



https://hu.wikipedia.org/wiki/Szabadul%C3%B3_j%C3%A1t%C3%A9k

Torténete

= Real Escape Game (REG) (Kyoto, Japdn, REQ|~*
2007) ESCHPE GAME ¥

R R Created by SCRAP
= Kitaldalé: Takao Kato.

= Parapark (Magyarorszdg, 2011)
= Kitaldlé: Gyurkovics Attila

= Nem annyira a jaték, mint a flow
élmény a fontos.

= Tudomdnyos szabadulos jaték
(AdventureRooms) (Svdic)

= Jellemzéek az infravorss, vagy
polirizalt kédok
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Cities with the most escape games

Beijing, China I, 182
Shanghai, China eeesss——— N |

Tianjin, China i 93

Chongging, China e so

Canton, China (] 79

Shenyang, China I 75

) 4 [ ry o Y 4 s
Vdrosok listdja az elérhetd Singapore I 75
Chengdu, China P 66
Ve 7 ’ Budapest P 63 4 Top city not in Asia
szabadulészobdk szdma paian, China I 52
Wuhan, China | 47
H 2 ] Moscow P 46
Szerlnll. ( O 5) Xi-an, China I 41
London | — ]
Markham, Canada | 36
Toronto B 35
Bucharest B 34
Shenzhen, China [EE, 30
Tokyo, Japan B 29
Istanbul == 26
Kuala Lumpur I 26
Fuzhou, China P 26
Athens B 25
Sydney B 25
Los Angeles B 23 4 Topcity in U.S.
Melbourne B 23
New York B 21
Scarborough, Canada [ 21
Paris B 20

Source: Escape Room Directory, EGA China and Daisuke Yamakata



Felméreés szabaduldoszoba hasznalatrol

Kérdoiv

= https: / /bit.ly /20jmAC]J

| Szavazas |
[ Eredmények )



https://bit.ly/2OjmACJ

Felmeérés szabaduloszoba hasznalatrol

Eredmények:

On jart mar szabadulészobaban?

B 25 x Nem, még soha
] 12 x Igen, egyszer

11 x Igen, 2-3 alkalommal
[ ] 3 X Igen, legalabb 4 kulonb6z6 szabadulészobaban jartam mar




Miért lehet jo egy iskolai szabaduldszoba?

Mert ...

csapatépitésre tokéletes!

fejleszti az egyittmikodési képességet, kommunikdcids készséget!
onismeret fejlesztésére alkalmas (pl. stressztiré képesség)!

jGtékosan tanulhatunk /tanithatunk!

az IKT eszkozoket kreativ médon haszndlhatjuk (a tervezés sordn és a
jaték sordn is)!

olyan dolgot hozhatunk létre, amely az egész iskoldt megmozgatja!

nagyon sok, akdr az iskolai hagyomdnyaihoz illeszkedd kerettorténetbe is
bedgyazhatjuk!

Uj hagyomdnyt teremthetink. Minden évben mds-mds osztdly készitheti a
szabadulészobdt, amelyet a tobbi osztdaly kiprébalhat.



Szabaduloszoba az ELTE IK-n az
ELTE T@T Labor szervezésében




ELTE T@T Labor

= A T@T a Tanulast (digitdlisan)
el6segité Technolégia, az angol TEL
(Technology Enchanced Learning)
kifejezésbdl szarmazik.

= Az ELTE T@T labor az Informatikai
Kar Média- és Oktatdsinformatikai
Tanszékén belul jott létre és

hivatdsdnak tartja az élményalapu
tanuldsi kornyezetek meghonositdsat
az oktatdson belil.

http://tet.inf.elte.hu



http://tet.inf.elte.hu/

szabadulészoba az ELTE IK-n (2016)

»

Szabadulj tolunk!!! (ha tudsz)

A Wikipedia szerint az 6riilt tudés egy szereplétipus, egy vagy gonosz, vagy bomlott elméji
és zavarodott ember, aki talalmanyaival (szandékosan vagy onkénteleniil) ,megbontja a
természet rendjét’. Tipikus példak az irodalomban Dr. Frankenstein, Dr. Moreau, Challenger
professzor vagy Dr. Jekyll. Jéindulatu valtozata a szérakozott professzor.

Na ez utébbival most nem fogsz talalkozni! A mi professzorunk inkabb gonosz, akinek a
fondorlatos csapdaibdl kell kitorni, mikézben megfigyel téged, és persze remekiil szérakozik
Rajtad.

O/ LD
S S
55 e S
.f?»/"v:f?u\ O 0 O
"h“:-““\ O L)
o\ OO ooV o\
oL )
- 1 o \‘ 30010 - T
v 1100001110 U
1 \_/ i) i5760, 221010100 |
y A 00, J (]
0702000 2 U0
2856 S - ik,
: 2> > <, ‘
N oY ’
N 2N »

Szivélyesen fogadjuk a hozzank tévedé vendégeket, amde ha

becsukédik az ajtéd, nincs kilincs kifelé. A mesterséges intelligencia

fogsagabol kell kiszabadulni digitalis ismeretek, problémamegoldas,
l kreativitas és j6 egylttmiikddés segitségével.

ERICSSON

A Wikipedia szerint az 6rult tudds egy szereplbtipus, egy vagy gonosz, vagy
bomlott elméji és zavarodott ember, aki talalmanyaival (szandékosan vagy
onkéntelenul) ,megbontja a természet rendjét’. Tipikus példak az
irodalomban Dr. Frankenstein, Dr. Moreau, Challenger professzor vagy Dr.
Jekyll. Jéindulatu valtozata a szérakozott professzor.

Na ez utébbival most nem fogsz talalkozni! A mi professzorunk inkabb
gonosz, akinek a fondorlatos csapdaibdl kell kitorni, mikozben megfigyel
téged, és persze remekul szorakozik

Rajtad.

/5 Akadaly leirasa:

<%

Szivélyesen fogadjuk a hozzank tévedé vendégeket, amde ha

becsukddik az ajtd, nincs kilincs kifelé. A mesterséges intelligencia

fogsagabol kell kiszabadulni digitalis ismeretek, problémamegoldas,
l kreativitas és j0 egylttmikddeés segitségével.

Készito: ELTET@T labor a hallgatok bevonasaval
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Szabadulészoba az ELTE IK-n (2016)

Készit6: ELTET@T labor
a hallgatok bevonasaval



S

szabadul6szoba az ELTE IK-n (2016)

= IKT-val tdmogatott feladvdnyok
= LEGO robot (szinérzékeld)

= Notebook (a hozzdaférési kéd

feladvdny része)

= Egyszer( programozdsi feladat, az =
eredmény egy kéd, amelyet fel kell

haszndlni
- Digitalis mikroszkép [m]? 5 [m]
= SPHERO robot + tablet H Py
= QR kéd + QR olvasé Eu

Készito: ELTET@T labor a hallgatok bevonasaval |2



Hazai, iskolai j6 gyakorlatok
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Arany Janos szabaduldszoba (2017. 6sz)

= Karinthy Frigyes Gimndzium (Budapest)
= Az iskola az Arany-emlékévhez kapcsoléddan
alakitott ki didkjai szadmadra szabadulészobdat.

= A matematika és a magyar munkakozosség
egyuttmikodésével jott |étre

= A szobdbdl valé szabaduldshoz a logikus
gondolkoddson tdl kozt matematikai,
szovegértési, térképolvasdsi és egyéb
ismeretek is szikségesek

= tdrsadalmi 6sszefogdssal, a kerileti
Helytorténeti Gyiljtemény, valamint

magdnemberek tdmogatdsdval hoztdk létre
https://www.exittheroom.hu/blog/szabaduloszoba-az-iskolaban

14


https://www.exittheroom.hu/blog/szabaduloszoba-az-iskolaban

Hekkeljik meg Robinson bacsiiszamitogéepét

= Hipik Angéla (Szlovdk Tanitdsi
Nyelvi Ovoda, Altaldnos Iskola,

Gimndzium és Kollégium)

= Hekkeljik meg Robinson bdcsi
szamitdgépét — avagy titkosirds
mesterfokon

https://www.youtube.com/watch?v=1KGRIi|48EyE

https://moderniskola.hu/2018/12/hekkeljuk-meg-robinson-bacsi-szamitogepet-avagy-
titkosiras-mesterfokon/

15


https://www.youtube.com/watch?v=1KGRiJ48EyE
https://moderniskola.hu/2018/12/hekkeljuk-meg-robinson-bacsi-szamitogepet-avagy-titkosiras-mesterfokon/

ESCAPE ROOM TO GO

INSPIRACIO

= Képes Jézsefné (BGSZC

25. évfolyam 5. szam

MODSZERTAN

2018

Szdsz Ferenc Kereskedelmi
Szakgimndziuma és
Szakkozépiskoldja)

=« ESCAPE ROOM TO GO

Képes Jozsefné

ESCAPE ROOM TO GO

A 21. szazadi kompetenciak fejlédése,
fejlesztése az instrukciokra éplls, fo-
ként frontalis tanulasszervezést alkal-
mazo6 hagyomanyos pedagdgiaval lehe-
tetlen.

Fontos, hogy a kilénféle tudasu, képes-

ségl, szocialis és kulturalis hatter(i em-
herek kénasek lenvenek enviitt dnlnnz-

talalni, amivel fenntarthatjuk a tanuldk
figyelmét.

Tény, hogy az o6rak utan a tanulok tobb-
sége egy héten, sét, talan egy napon
beliil elfelejti az elhangzottak 80 szaza-
Iékat. De ha az atadott informacidkat

jatékos formaba csomagoljuk, mintha
renda torténne a7z informacidk hnsz-

INSPIRACIO 25. évfolyam 5. szam (2018)

https://bit.ly/2JoELb8

16



https://bit.ly/2JoELb8

Apaczai-liceum (Kolozsvar,-2017)

Voros Alpdr (doktorandusz, Kolozsvar) “Feladatotok atjutni a Sztlix vizén, az él8k és holtak
birodalmat elvalasztd hatarfolyon, amely kilenc kanyarulattal
fut az alvilag legmélyére, oda, ahol Hadész palotaja
emelkedik.Ahhoz, hogy ezen folydhoz eljuss elobb négy

= 9. és 11. évfolyamosok vdlaszthattdk  masik alvilagi folyon kell atjutnod:a Lethe, a Phlegethon
(égo), az Akheron (oromtelen) és a Kokitosz (jajgatas)
atszelik a poklot, és oriasi, szornyl mocsarban egyestlnek.
Utazasotok soran minden feladatban egy kodot kell

= Pohdr, gyufa és egy Iufi segitségével megtalalnotok és a megfelel6 kdddal megjelolt boriték

kellett felemelni az asztalon felbontasaval utazhatsz egyik folyotdl a masikig, mig el nem
ered a Sztux vizeét.

elhelyezett poharat anélkil, hogy A folydk partjan alkédokkal ellitott boritékok is vannak,

kézzel hozzdérnének amelyben FELNYITASRA ROBBANO levélbomba talalhato.
HAROM ELETED VAN! Jarj sikerrel, 6vakodj a bombaktol!
Utad soran utmutatast kérhetsz a birodalom szolgaléitol.”

= Apdczai-liceum
(http://www.apaczai.ro/)

a szabadulészobdra épiilé
foglalkozdst.

https://bit.ly/2 TMWVITi

17


http://www.apaczai.ro/
https://bit.ly/2TMWfTi

,SZARVASI TANTERV” A SZABADULOS:JATEK MINTAJARA

Szarvasi Altaldnos Iskola

= A feladvdnyokat a tananyaghoz igazitjdk: az
alsébb éveseknél féként olvasdsi ismeretekkel lehet
kijutni a szobdbdl, felsében viszont mar tantdargyi
szdmonkérés is megjelenik a felhaszndlt eszk6zok

kozott.
= A didkok a jaték elején tudjak majd meg, hogy
melyik ,tanérdra” cséppentek éppen.

http://tantrend.hu/hir/korkep-szabaduloszobakrol-alkalmazhatjuk-e-az-oktatasban
https://www.exittheroom.hu/blog/szabaduloszoba-az-iskolaban

18


http://tantrend.hu/hir/korkep-szabaduloszobakrol-alkalmazhatjuk-e-az-oktatasban
https://www.exittheroom.hu/blog/szabaduloszoba-az-iskolaban

Szabaduloszoba tervezése



Tervezési elvek

Torténet

= Legyen |6 a kerettorténet! (ennek megfeleléen kell berendezni a
helyszint, a megfelelé hangulathoz megfelel6 targyak, szinek,
fények, hattérzenék kellenek)

= Legyen valamilyen misztikum, amit meg kell oldani.

= Linedris vagy tébb szdlon futd torténetvezetés?

= A pdrhuzamos tevékenységek eldnyosek lehetnek, mert igy nagyobb
|étszdmU csapat jatszhat egyszerre

= A megoldott feladatoknak kozelebb kell vinniik egy kovetkezé
feladat megolddsdhoz!

= A torténetszdlrdél készitsink folyamatdabrat! 20



Tervezési elvek

Feladatok

= A feladatok valtozatosak legyenek!
= Ha a sokadik szdmzdras lakatot kell kinyitni, unalmassd valik
= Ne legyen 10l nehéz, de 10l kénnyd sel
= életkort, el6ismereteket vegyik figyelembe!
= A megadott idSintervallumban megoldhaté legyen!
= Minden informdcié legyen a jatékosok birtokdban, j6 ha
ezeket irdsban lefektetijik!

= Olyan feladatokat adjunk, amelyek megolddsdhoz ossze

kell dolgoznil N



Tervezési elvek

Helyszin
= Legyen elég nagy ahhoz, hogy a résztvevok kényelmesen
mozoghassanak.
= Novelheti az élményt, ha az egyik szobdbdl &t lehet jutni (egy
feladat megoldds utdn) egy masik szobdba.
Elokészités
= Vonjunk be tobb tandrt az otletelésbel
= Készitsink folyamatdbrdt és pontos forgatdkonyvet!

= Haszndljunk olyan targyakat amelyek az iskoldban (hdztartdsban)
rendelkezésre dllnak. Ha valamit meg kell vdsdrolni, idejében

jarjunk utdna, hogy erre kapunk-e keretet, és mekkordat.
22



Tervezési elvek

Eszkozok

= BYOD felfogdst vigyik be, nem kell, hogy mi adjunk mobil
eszkozt a csapatoknak, haszndljak a sajatjaikat.

= Adjuk meg eldre, milyen applikdcidkra lesz szikség, ha
nincs helyben haszndalhaté WIFI

Biztonsag

= Vész esetén adjunk lehetéséget a terem azonnali
elhagydsdral
= Ne legyenek veszélyes eszkozok, amelyekkel a didkok testi

épsége veszélybe keril. -



Tervezési elvek

Lebonyolitas
= Lehessen segitséget kérnil

= Két csapat kozott ne kelljen tdl sok id6 a helyszin
el8készitésére / visszarendezésére!

= Miel6tt élesben elinditjuk, ki kell prébdlni, hogy a
gyengeségek kideriljenek és javitani lehessen!

= A kijuté csapatokrdl készitsink fotét (kijutds idejét is
feltintethetjik) = Dicséségfal

24



Feladvany otletek

https://blog.nowescape.com/|0|-best-puzzle-ideas-for-escape-rooms/
https://blog.nowescape.com/|00-more-great-escape-room-puzzle-ideas/



https://blog.nowescape.com/101-best-puzzle-ideas-for-escape-rooms/
https://blog.nowescape.com/100-more-great-escape-room-puzzle-ideas/

Komplex példa

= https: / /www.parkerpeevyhouse.com/educators

FREE ESCAPE ROOM KIT

CLICK THE BUTTON TO DOWNLOAD A FREE PDF KIT

What is an escape room? It's a game in which participants pretend they are
locked in a room and must solve a series of puzzles to escape. This easy-to-
use kit comes with everything you need (minus a few common household
objects) to set up an escape room themed around The Echo Room. Participants
don't need to be familiar with the book to play. The kit is free to you as long as
your school. library. or store has copies of The Echo Room on hand for
participants to borrow or purchase

ESCAPE ROOM KIT

26


https://www.parkerpeevyhouse.com/educators

Csoportokban megoldhaté feladatok {breakoutEDU)

Olyan feladatok, amelyekhez

4-:| Sreakout EDU

https://www.breakoutedu.com/

kritikus gondolkodds,

egyittmikodés, kreativitds és
kommunikdcid szikséges.

| LOCK COMBINATIONS ‘\'}‘

E|6fize1-és SZUkSégeS hozzé, hq ISETUPINSTRUCTIONS O]

magyar nyelven, sajat feladatot
szeretnénk megosztani.

Ingyenes regisztracioval T e

hozzdaférhetiink kész, angol nyelv{
anyagokhoz.

Vdasarolhatunk készleteket.


https://www.breakoutedu.com/

Elrejtett objektumok ..

= A leggyakoribb fejtord, hogy elrejtett targyakra kell
rdbukkanunk.

* Hogy ne legyen elcsépelt ez a feladvdny, kreativ
megolddsokat kell kital&lni! =

= Pl. csak akkor latszik a szoveg, ha
egy bizonyos fénnyel megvildgitjuk
(UV, szines ldmpa)

28



Csapatmunka

= El6ényds, ha a feladvdnyokat

csapatmunkdban lehet

megoldani (csapatépités, kommunikdcié fontossdga)

= Otletek
= Az egyik jatékost a mdsik jaté
mivelet kézben, mivel magdté

= Két jatékos kezét 6sszebilincse

cosnak kell irdnyitani o
nem |latja, mit kell csindlnia

juk, és egyiutt kell

megtaldlnivk a kiszabadulds modjat

= Szobabicikli dinaméval. Az egyik jatékosnak tekernie kell,

hogy legyen elég fény a feladat megolddsdhoz.

29



Jatéek a fényekkel

= Nagyon sokszor a fény igyes haszndlatdval rejthetjik
el, illetve jelenithetjik meg a megolddshoz szikséges

segitségeket

= Fontos, hogy a fény illeszkedjen a tematikdhoz.

= A felvillané fényeknek is fontos szerep juthat. pl.
stroboszkdp haszndlatdval egy mikodé ventildtor

egYik lapdatian elhelyezett szoveg is elolvashatéva
valhat.

30



A felvillano fenyek rohamot
okozhatnak erre hajlamos
embereknel, ezert a megfelelo
ovintezkedeseket el kell
vegezni, figyelmeztetni kell a
résztvevoket erre.

Stroboszkop hasznalata ventillatorral

31
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el el [Ne ks [Anfon o [ or £ [Fn [MalBo |1

Foszforeszkalo festek
hasznalataval sotetben
tehetunk lathatova bizonyos
elemeket.

32



Jatéek a fényekkel

Hasznalhatunk olyan tintat, amely
csak UV fenyben valik olvashatova.

33



Jatek a fenyekkel

Lampa és egy napora segitsegevel
rejtett ajto, fiok helyet is
megmutathatjuk.

34



Jatek a fenyekkel

Elkepzelheto olyan feladvany is, hogy
egy kapcsolo segitsegevel tobb szo
kozul az lesz kivilagitva, ami kell a

tovabblepeshez.

35



Jaték a hanggal

= Dallamot (elédadét, dal cimét) kell felismerni, ami
kozelebb visz a probléma megolddsdban.

= Az Uzenet részeit kilonb6z6 szobdkban jatsszuk le, a
csapattagoknak egyitt kell mGkodnitk az Uzenet
osszerakdsdban

= Az uvtasitdst addvevon kapjdk a jadtékosok. Az
addvedben nincs elem, meg kell keresni elébb, hogy
haszndlhaté legyen.

36



Matematikai szamitasok

= Nem ismerjik az elézetes tuddst, ezért féleg az
egyszeriUbb matematikai ismeretekre épithetink

= Pl. 6ssze kell szamolni adott tulajdonsdgi elemeket, és ezt
a szdmot fel kell haszndlni a tovdbblépéshez

Y V.
& L
.. f . v ' 4

https://escaperoomtips.com/design/escape-room-puzzle-ideas

37



https://escaperoomtips.com/design/escape-room-puzzle-ideas

Targyak nem szokasos felhasznalasa

= Adjunk egy nem szokvdnyos
funkciét a targyaknak

= Példdak
= Radirba rejtett mdagnessel

lehet példdul egy kulcsot
kihaldszni egy rejtekhelyrdl

= Egy fogantyd nélkili fidkot
lehet kinyitni egy csavar vagy

imbuszkulcs segitségével

https://www.youtube.com/watch?v=tMj9nAxGY8U
38



https://www.youtube.com/watch?v=tMj9nAxGY8U

Kodfejtés, titkosiras

= Kilonboz6 szimbdélumokhoz
betUket, illetve szadmokat
rendelhetink és ezt a
kapcsolatot kell felfedeznie a
jatékosoknak

= Ha a szimbdélumokat és a
megfejtéshez szikséges kulcsot
mds helyszinre tesszik, akkor

obban 6ssze kell dolgozniuk o

i
jatékosoknak

bilateral substitution array

ADFGVX

CO8XF4
MK3AZ9
NWLOJD
5S1YHU
P1VB6R
EQ7T2G

X<OTMmO>

intermediate ciphertext:

S A V E Y O

transposition matrix

AUTHOR
165234

ciphertext:

FDXADG
VXXAFX
GFGDAA
ADVF XA
VXXAFX
GDDGVF
XAGGAD
GXVXGD
XAFFAYV

FVGAV GXGXA ADFAG GXFDF
AXFVA GAGXA AXFDD VXXGV
XDGVF DXFDX DAXA

https://www.britannica.com/topic/cipher/media/l 18200/107935

39


https://www.britannica.com/topic/cipher/media/118200/107935

Kodfejtés, titkosiras

http://clements.umich.edu/exhibits/online/spies/methods-mask.html

= Készithetink sablont, amelyet a
szovegre helyezve el6bukkan o

megfeleld szovegrész



http://clements.umich.edu/exhibits/online/spies/methods-mask.html

Kodfejtés, titkosiras

= https: / /lockpaperscissors.co /ciphers-playbook

A'%)cDbF(aHIJKLMMOP&@E\TUVWXY&
10}&'?1&44 | JKLMNOPQRIRISTIVVWXYZA® ABC betuinek

escape party = guecrq retva. eltolasa

Az ABC betuihez
szimbolumok

tarsitasa

4]


https://lockpaperscissors.co/ciphers-playbook

A képek, mint feladvanyok = @

= A falon, asztalon elhelyezett
képeken el lehet rejteni
feladvanyokat

= Pl. fel kell ismerni egy hires
személyt, és ezt fel kell
haszndlni a tovdbblépéshez,
vagy elrejthetink informdcidkat

térképeken is.

42



= A tdrgyak osszeillesztésekor
segitséget kapunk, vagy
aktivalunk egy kapcsolét

= Pl. ki kell rakni egy puzzlet, de
eggyel tobb elem van, és ez

jelenti az informdciét a E
tovdbblépéshez
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Minta felismereés

= Osszetartozd elemek

felismerése, kombindaldsa BN

= Pl. betGkbdl szavak alkotdsa,

= Dréthdlén elhelyezett elemek

kozti kapcsolat felfedezése, minta

felismerése
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,Jukros” trukkok

= TUkorirdssal irt Uzenet
visszafejtése

= Olyan helyen elhelyezett
Uzenet, amit csak tukor
segitségével lehet elolvasni
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Informaciods forrasok biztositasa

= Nem biztos, hogy a résztvevdk tudjak fejbdl a
valaszokat.

= Elhelyezhetink a szobdban lexikonokat, illetve olyan
forrdsokat, amelyek segithetnek.

= Helyi szdmitégépet is haszndlhatunk
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Ugyességi feladatok

= El kell taldlni egy tdrgyat egy
labddval, és el6tinik mogotte
egy uzenet

= Vizipisztollyal kell eltaldlni
egy tdrgyat, amelyhez amigy

nem tudndnk hozzdaférni (pl.
rdcs mogott van)
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Talalos kérdeés

= Taldlés kérdés, ahol a vdalasz kozelebb visz a részprobléma
megolddsdhoz.

Jani anyukajanak négy gyereke van. Az elsé
Aprilis, a masodik Majus, a harmadik Junius.

Hogy hivjak a negyediket?
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Szoveg elrejtése

= Tabldara alkohol filccel irt Uzenetet
felilrajzolunk krétdval. A krétdaval
irt Uzenet letorlése utdn lathatéva
valik az eredeti.

« Uzenetet rejthetiink pl. egy esernyd
belsejébe is.

= Tegyink egy X-et a padlérq, |
ahonnan a széveg lathaté. Mert  §
egyébként pl. butorok takarjdk.




Labirintus

= Kulcs el6hozdsa
egy labirintusbdl
magnes

segitségével
= Az Utvonal
melletti betUk,

szdmok

leolvasdsa, stb.
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Y Vi 1 &= )

’ 4

lehet kulcs a megfejtéshez?

= Feleletvdlasztds kérdéseknél a

helyes vdlaszok el6tt |évo szdm,

vagy betl jelenthet kulcsot.

= Behelyettesités feladvdanyokndl

maga a beirt szam, vagy beti lehet

a
= A
fe

kulcs.

<Ulcs lehet egy matematikai

advdny eredménye.

= Keresztrejtvény megolddsa is lehet

kulcs.
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Nem ajanlott!

= Ne adjunk fel olyan rejtvényt, amelynek nem
egyértelmi a megolddsal

= Ne legyen oncélu! Egy matematikai rejtvénynek
illeszkednie kell a kerettorténetbel

= Ne rejtsink olyan helyre dolgokat, amely veszélyes!
Pl. hamis elektromos aljzatok, mennyezet, stb.
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Hasznos szoftverek és praktikumok



Folyamat leirasa

You are using Creately in Demo Mode. To save your diagrams, please Login or Sign Up.

* | i % A ™ » 2

= A kijutdshoz szikséges tevékenységekrdl

iél hd kéSZifunk egy fOIYqufébrét. COpen MWew Template Paste  Copy Cut Text Line  Import Fill Line
7 ’ ’ %4 This diagram is discoverable New Escape ... “dssd LI = 100%
= Ez alapjdn segitséget adhatunk a £ e e -
3 = Wait until @
chest is is clicked on 2
csqpa’rnq R clicked ]
.o ’ ° 14 ’ 7 e Basic Shapes =
= Az Uzemeltetés is egyszeribbé valik o :
s If chest is When rug is Iﬂ
Elock Shapes clicked on clicked on “
enable key move rug %
o 7 Stars And Balloons
Ajdanlott szoftver: o pad to be -
. . e ee " _ Wait until =
= Powerpoint rajzeszkozok - —y
- code is E
° V4 . E
« https://www.draw.io/ alkalmazds Ifcode s clicked on [
Start/ End Data correct go
H H left if not —
(ingyenes, online, magyar nyelvre e G
atallithatd) Il & i encrypted [
, Process Decision code is
= https://creately.com alkalmazds . clcked on, KD
+ Get More Obijects Ep addtohot E

(ingyenesen is haszndlhatd, online)

(%4
£ SN


https://www.draw.io/
https://creately.com/

Felkészulés a kovetkezd csapatra

= Tudnunk kell, hogy hogyan kell
berendezni/visszarendezni a szobat

= El kell rejtenink elemeket, vissza kell
dllitani kédokat, lakatokat el kell
helyezni, stb.

= Pontos forgatdkonyv kell, ha kimarad

valami, tonkreteszi a jdtékélményt. i:f__‘:» — _ _.,--"""'F- )
e i e
Ajdnlott szoftver: s e
— P |
= Barmilyen szovegszerkesztd alkalmazds R*_J_"_\.E - ____J__.----"'
= Teend8k nyilvantartdsdara szolgdlé S T

applikacié (pl.
https: / /www.androidauthority.com /best-
to-do-list-apps-for-android-677569/ )
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https://www.androidauthority.com/best-to-do-list-apps-for-android-677569/

Tiltott teriiletek megjelolése

= Az iskolai szabaduldszobdk
iellemzoen tantermekben
cerilnek megvalésitasra, ahol

ehetnek olyan eszkozok,

amelyeket nem lenne j6
megbolygatni.

= Vagy lehetnek csak design
célbdl elhelyezett targyak,

amelyeknek nincs szerepuk.

terileteket egy adott jellel! 56



Kéddal levédett online feliilet=

= Elképzelhets, hogy online My sumptuous grid
elérhetd segitséget, feladvanyt [
adunk a jdtékosoknak, de
ehhez sziikség van egy elérési
kédra (jelszéra)

Ajdnlott oldal:

= Padlet.com

= Csak olvasds jogot adjunk

= Allitsunk be jelszét

= Google Urlap
= Egy kérdésre adott vdlasztdl
flggéen mds-mds lapra
irdnyithatjuk a résztvevdéket

PEOPLE & PRIVACY

Private Password
protected
Password

Those with access

SHARE/EXPORT/EMBED
Secret Public
Can read
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https://padlet.com/

QR kod készités es olvasas

= Kédot elrejthetink QR kéd
formdjdban is.

Ajdnlott alkalmazdsok:

= QR kéd generdtor
= https:/ /hu.qr-code-generator.com/

http://www.3gvision.mobi

= QR kéd olvasd alkalmazds

= https://ugr.me /blog/best-gr-code-
readers/

Text Message

Facebook,Twitter...
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https://hu.qr-code-generator.com/
https://uqr.me/blog/best-qr-code-readers/

Keresztrejtvény készités

= Szdmos rei’rvény’r készithetink online OZINININPIMX Y]l [0o[D[D [W]u
, , , JISDRE|aA|L [aAM[O[N D[ [N)E
alkalmazdsokkal (székeresés, VI NAJ [cESZTENN D)
EN BV Nch zP kv [R]B
keresztrejtvény, stb.) el plviolzpflomp Y8
WEISER|[UIN|JAIRIAIN [c [s)A |z
. s p s|cs X[JJEY|H[S BC[K[K
A|0|n|o’r’r alkalmazdsok: Nz [T E 3 £ MU vIax|N]w]T]P
viclaR[INvIg L plaww]u]u]a
. 1 I wia]a{c [NN EMDIHK]s]H
« https://learningapps.org R R eI e kT
N
= http://www.word-search- TR 5 NOEE R oTa
. ' Kla sz BlaAR[AlCK)IR|[G[B
world.griddler.co.uk /Word-Search- ST s e e Al o
Generator.aspx
= https://crosswordlabs.com/
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https://learningapps.org/
http://www.word-search-world.griddler.co.uk/Word-Search-Generator.aspx
https://crosswordlabs.com/

Kiterjesztett valésag, . v

= Akdr kiterjesztett valésdg alkalmazast is 00 eiaverse
felhaszndlhatunk

= A QR kéd beolvasdsaval elindithatunk
vided lejatszdst, megjelenithetink képet,
3D modellt, lejatszhatunk hangokat.

Experience

Ajdnlott alkalmazdsok:

= Metaverse studio
= https:/ /studio.gometa.io

= Metaverse applikdcid
= https://itunes.apple.com/app/id1159155137
= https://play.google.com/store /apps/details2id

Escape the Third FI

=com.gometa.metaverse

https.//www.youtube.com/watch?v=10Qp300atXQ0 4



https://studio.gometa.io/
https://itunes.apple.com/app/id1159155137
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.gometa.metaverse
https://www.youtube.com/watch?v=1Qp3O0atXQ0

Kiterjesztett valosag

Scerwe 1 v
e Scare 7 Scene ¥

You are trapped! Solve the following
riddies in order to escape the third
fioor!

Who founded the City of Tiffin? Great job! Onto the next guestion!

Tiffin, Chio is named after the first

governor of Ohio, Edward Tiffin. Who
founded the Gty of Tiffin?

ncorrect! Try Again!

e

= WIKIPEDIA Q ﬂ
|

Tiffin, Ohio \
A v | |

Tiffin is a city in and the county TN \
seat of Seneca County, Ohio,
United States.™ Tiffin is about 55
miles southeast of Toledo. The
population was 17,963 at the 2010
cansus ! Tha National Arbor Dav
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Kérdesek




Forrasok

= https:/ /en.wikipedia.org/wiki/Escape room
= https:/ /index.hu/kultur /eletmod /2014 /01 /21 /magyarok terjesztik a sza
badulos jatekot a vilagban/

= https:/ /blog.nowescape.com/101-best-puzzle-ideas-for-escape-rooms/

= https:/ /www.weareteachers.com/build-a-classroom-escape-room-lesson/

= https:/ /www.wikihow.com /Plan-an-Escape-Room

= https:/ /blog.nowescape.com/100-more-qgreat-escape-room-puzzle-ideas/
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https://en.wikipedia.org/wiki/Escape_room
https://index.hu/kultur/eletmod/2014/01/21/magyarok_terjesztik_a_szabadulos_jatekot_a_vilagban/
https://blog.nowescape.com/101-best-puzzle-ideas-for-escape-rooms/
https://www.weareteachers.com/build-a-classroom-escape-room-lesson/
https://www.wikihow.com/Plan-an-Escape-Room
https://blog.nowescape.com/100-more-great-escape-room-puzzle-ideas/
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